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Standardy a doporuceni

Bezpecnostni a Radio Interference prohlaseni

Tento produkt je konstruovan v souladu s nésledujicimi standardy nebo normami :
Bezpecnost : EN 60950 : 1992 + A1, A2, A3, A4, All

EMC : EN 55022 : 1998, EN 55024 : 1998

\ EN 61000-3-2 : 1995+A1 : 1998+A2 : 1998
\ EN 61000-3-3 : 1995

v souladu se zdkladnimi poZadavky na bezpecnost a EMC, vyzadujici nésledujici normy :

e EMC norma 89/336/EEC
e Low Voltage norma 73/23/EEC

Shoda s vyse uvedenymi dokumenty je vyjadfena znackou CE na produktu.

Vyrobce se ziika odpovédnosti:

1/ Je-li produkt skladovan, transportovan, instalovan nebo pouzivan jinak, nez je popsano v dokumentaci k
produktu.

2/ Jsou-li ptipadné opravy provadény nepovolanou osobou.

3/ Za poskozeni, vznikla béznym opotfebenim, nekontrolovatelnymi udélostmi a/nebo pfipojenim na neori-

ginalni produkty ¢i ptislusenstvi.

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zmény bez pfedchoziho upozornéni
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Dotykovy panel

Dékujeme, ze jste si zakoupili LCD dotykovy panel.

Nase LCD dotykové panely pouzivaji analogovou resistivni technologii
vynikajici vysokou propustnosti svétla, ktera zarucuje excelentni podani
obrazu. Oproti ostatnim technologiim jako je infrared nebo analogova kapacitni,
resistivni dotykové panely mohou byt aktivovany jakymkoliv predmétem (
prstem, rukou v rukavici, ukazovatkem atd. ) pfi zachovani rychlé odezvy
dotyku.

Nase LCD dotykové panely nachazeji uplatnéni v mnoha oblastech jako je
bankovnictvi, turistické informacni stanky, knihovny, herni automaty atd.

/ UPOZORNENI

[l Na ovladani LCD dotykového panelu nepouzivejte materialy, které jsou
tvrdSi nez 3H. Na jakékoliv posSkozeni zplsobené v rozporu s touto
podminkou se nevztahuje zaruka.

[ Na ovladani LCD dotykového panelu nevyvijejte tlak vétsi nez 15kg/cm2.
Tlak nad 15kg/cm2 dotykovy panel nenavratné poskodi.

I Tento produkt byl certifikovan na nizké elektrostatické a radiacni
vyzafovani. Jelikoz déti nemaji plné vyvinuty zrak, mohlo by i nizké
vyzarovani jejich zrak poskodit. Doporu¢ujeme, aby déti na LCD panel
koukali bez prestavky pouze 30 minut.
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Dotykovy panel

/ UPOZORNENi

Vlozite-li CD ROM “Utility Disc” do cdrom mechaniky vaseho
pocitace, instalac¢ni program se po kratké chvilce sam spusti.

. TouchKit je software obsahujici ovladace pro dotykovy panel s rozhranim USB a
INSTALACE OVLADACU RS232, dale pak obsahuje dalsi dvé utility:
Touch Tray support
Tato utility emuluje pravé a levé tlaCitko stejné jako u mysi. Uzivatel mize pomoci
této utility pfepinat mezi pravym a levym tlaCitkem.
Configuration support
Pomoci této utility mizete provést kalibracni a kreslici test dotykového panelu.
Mimoto muze uzivatel pfidat ¢i odebrat dalSi RS232 nebo USB dotykovy panel.

Pokracujte dle nasledujicich pokynu a nainstalujte TouchKit.

® Vlozte TouchKit CD do CD-ROM.

@ Vyberte adresar dle vaseho operacniho systému*
*Pro Ucely popisu funkci budeme pokracovat s adresarem Win9x/ME

® Spustte setup.exe. Windows spusti instalaéni program.

TouchKit Ver 3.2.4

Win9x / ME

We provide a full range of contrellers for hoth analog

resistive and capacitive touch panels.

WinNT4

The resistive controller communicates with the PC system

I directly through RS232, PS/2 or USB port.
Win2000 / XP

The design is optimized for an accurate, sensitive and quick

touch performance as well as an ease of use interface.

User Guide

(-

The driver supports a set of operating systems,
ie. Wind 95, Wind 98, Wind ME, Wind NT4,
“““ 2000, Wind XP, Wind XP Tablet PC Edition,
Windows CE 2.12 / 3.0 / .NET, DOS, iMac, RedHat / Mandrake
Linux

FAQ

. Release Note
CopyRight(c) 2000-2005,

Browse CD

I

Je ddlezité, aby pred i béhem instalace nebyl zapojen USB kabel dotykového
panelu.

@ Kliknéte na tlaCitko [Next >] a pokracCujte v instalaci.

®Mate-li dotykovy panel pfipojen pfes RS232(PS/2), zaskrtnéte
pole PS2AUX. Standardné je pole nezaskrtnuté. Stisknéte
tlaCitko [Next >] a pokraCujte v
instalaci.

‘arning: You have checked the P52 interface,
the PS2 malize may does not wark after next bating

V pfipadé, ze jste tlacitko zaskrtli, systém poda varovani.




B Dotykovy panel

®Vyberte si instalace, které vam vyhovuji. Na vybér mate ze dvou utilit - Rotation
Monitor Utility a Shutdown Utility.
Uzivatel vybere pozadovanou utilitu zaskrtnutim pfislusného pole. Poté stisknéte
tlaCitko [Next >] a pokracuijte v instalaci.

@Vyberte adresaf, do kterého chcete nainstalovat instalacni soubory. Stisknéte
tlacitko [Next >] a pokracCujte v instalaci.

®Vyberte nazev adresare, do kterého se bude TouchKit instalovat nebo stisknéte
tlaCitko [Next >] a pokracCujte v instalaci. Instalace se provede do defaultniho
adresare.

Béhem instalace bude scanovam COM port pro RS232 Touchkit kontroler. Jakmile
bude vybran COM port, instalacni program vyvola okno:

imamation

-
\?”} Touch Confroller Found in COM1. Add this controller now 2

] we |

Pro pfidani kontroleru k specifikovanému COM portu stisknéte Yes

®Windows zkopiruji soubory na disk a instalace bude ukoncena. Budete vyzvani k
restartovani pocitace. Zaskrtnéte pole "Yes” pro

okamzity restart systému nebo pole “No” pro restart I

pozdéjsi. Instalace nebude kompletni dokud pocitac 'TE,ZT" e iy

nerestartujete. .
®Instalace je kompletni. Poté co je TouchKit nainstalovan, — |

USB zafizeni bude rozpoznano automaticky ihned, jak e

jej pripojite k pocitaci. Ikona nového zafizeni se taktéz LT —

objevi v informacnim panelu Windows. Stejné tak se Apca ij
zarizeni automaticky odpoji ihned, jak dojde k jeho =i
fyzickému vypojeni z pocitace. ( USB zafizeni nejsou

podporovana pod Windows95 ) C o | oot | v |

-3-
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Dotykovy panel

CONFIGURATION UTILITY TouchKit utility je rozdélena do péti zaloZek, pomoci kterych Ize nastavovat vesSkeré
RIGHT BUTTON EMULATOR parametry spojené s provozem dotykového panelu. Jsou to: General, Setting , Edge
coefficient, Monitors a About. Kazda zalozka obsahuje vlastni nastavitelné
parametry.

GENERAL
TouchKit

General l Setting] Edas I:u:-effin:ient] Mu:-nitn:um] About ]

Farel List
Active Panel

GENERAL

Zalozka General obsahuje nasledujici funkce: language selection (vybér jazyka),
devices add/remove (pfidani & odebrani zafizeni), 4 points calibration (4bodova kalibrace),
Draw test (test funkénosti) @ Advanced (pokrogila nastaveni).

¢ language selection (vybér jazyka)
TouchKit podporuje multi-jazykové prostfedi. UZivatel si mGze vybrat jazykovou mutaci, ktera mu
nejvice vyhovuje a je zaroven kompatibilni s operacnim systémem pocitace. TouchKit plné
podporuje deset jazykovych mutaci, ostatni jazykové mutace mohou byt pouzity, ale neni

zaruCena pfesnost u popisku jednotlivych tlaCitek TouchKit utility. )
Defaultni jazykové mutace: Anglictina, Tradicni a Zjednodu$ena Cinstina, Francouzs$tina, Spanélstina, Némcina,
Japonétina, Italtina, Korejstina a Danstina.

e devices add/remove (pfidani &i odebrani zafizeni)
Prosim, zkontrolujte pfipojeni dalSiho dotykového panelu k pocitaci. Pro pfipojeni dotykového
panelu s rozhranim RS-232 a PS/2 stisknéte tlacitko <ADD>. Na obrazovce se objevi okno, které
oznamuje nalezeni dotykového panelu. Stisknéte tlaCitko <Yes>.Dotykovy panel se objevi v
seznamu zafizeni vlevo od tlacitka <ADD>. Uzivatel muze ziskat veSkeré informace o interface,
typu, verzi firmware a o pfenosové rychlosti kontroleru. Vyberte jeden dotykovy panel, ktery jste




B Dotykovy panel

pfidali. Tim se stane panel aktivni. Nezapomerite ® x
provést kalibraci dfive, nez jej zaCnete pouzivat. USB
dotykovy panel je pfidan/odebran do seznamu

automaticky ihned, jakmile je paneld pfipojen/odpojen
k pogitadi. L —

GENERAL

e 4 points calibration (4bodova kalibrace) »
4bodova kalibrace slouzi pro pfesnou kalibraci
dotykového panelu. Pro vyvolani funkce stisknéte
tlagitko <4 pts Cal>, objevi se obrazovka kalibrace
Dotknéte se blikajiciho bodu na obrazovce a drzte x
jej dokud neprestane blikat nebo se neozve tén.

e Draw test (test funk&nosti) >
Pro otestovani funk&nosti dotykového panelu vyuZijte
této funkce, kterou spustite pomoci tladitka <Draw
Test> . Na obrazovce se objevi okno roz¢lenéné do
nékolika ¢tvercl. V tomto okné muzete pomoci dotyku
obrazovky kreslit. Pomoci tlaCitka <Clear> obraz, ktery
jste vytvorily, smazete. Pomoci tladitka <Quit> nebo
stisknutim pravého tlacitka mysi test opustite. V tomto m “
testu se ovéfuje linearita, kalibrace a samoziejmé
kvalita kresleni ¢ar.

e Advanced (pokrogila nastavent) >
Touchkit nabizi také velice pfesnou 25bodovou kalibraci.
Tato kalibrace se v zasadé nepouziva, nebot neni
potfeba tak dokonalé kalibrace. Nicméné, mate-li
problémy s kalibraci nebo nejste spokojeni s vysledkem
4bodové kalibrace, vyuzijte této funkce pro presnéjsi
kalibraci.

Stisknutim tlacitka <Clear> vymazete predchazejici
kalibraéni zaznamy.

2 CRl | Capatives Bebing |

e = el
T




B Dotykovy panel

SETTING
V zalozce Setting najdete tfi sekce: sound option, Mouse Mode a Double Click Adjustment.

Sound options (nastaveni zvuku)

SETTING Umozriuje uzivateli nastavovat zvukové signaly vyuzivané pfi praci s dotykovym panelem.
Sound option TouchKit .E
Gereral 2etting | Edge Coefficient ] b oritors l About l
Sound
Frequency
¢ Mo Sound | U:E)’i
_ by
{7 Touch Down _
Duration
" Lift Up I
I
® <No Sound> Vypnuti zvukové signalizace spojené s pouzivanim dotykového panelu.
® <Touch Down> Ozve se zvuk, jakmile se uZivatel dotkne panelu.
® <| ift Up> Ozve se zvuk, az uzivatel prerusi kontakt s panelem.
® <Frequency> Frekvence zvuku, posuvnikem Ize korigovat od nizké po vysokou frekvenci.
® <Duration> Prodleva zvuku, posuvnikem Ize korigovat od kratké po dlouhou.
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Mouse mode (nastaveni chovani dotykového panelu)

Mouse Mode pomaha k nastaveni parametrli dulezitych pro ovladani dotykového panelu.

Mouze Mode

SETTING touze Buthan Ophian ‘ %)

Mouse mode

kMaouze Maode Mormal kode

® <Mouse Button>
Toto tladitko slouzi k vyvolani/zruSeni okna s tlacitky myS$i na plochu. Pfi
spusténi systemu se automaticky spousti i TouchKit a jeho ikona se objevi ve :-
stavove listé systému, Chcete-li vyvolat tlagitko mysi, kliknéte na obrazek mysi
a okno s tlagitky se objevi popfipadé zmizi.
Pro zménu simulace levého i pravého tlacitka mysi staci kliknout na
okno s tlacitky. Modra plocha znaéi vybranou funkénost.

® <Mouse Mode>
Na vybér je ze tfi moznosti:
<Normal Mode> Podporuje vSechny funkce, jako u klasické mysi v€etné presouvani.
<Click on Touch>  Kazdy dotyk panelu znamena stisknuti tlacitka mysi.
<Click on Release> Aktivace tlaCitka probé&hne az po preruSeni kontaktu s panelem.

e <Options> /0ption ‘
Touchkit dovoluje pokrocilejsi nastaveni pro dokonalejsi i
nahrazeni klasické mysi. Po stisknuti tlaCitka <Option> =R
vysko&i na obrazovce pop-up okno s dal$imi parametry. = s
Support Constant Touch, Support Auto Right Button, e T Lo

enable / disable Constant touch a Auto right button o e

support. ] I S

<Constant Touch> Constant Touch pfikazuje ovladagi, aby Stama
nekladl ohled na jemné posunuti dotykajiciho se pfedmétu.
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SETTING

Double click
adjustment

Dotykovy panel

<Auto Right Button> Auto Right Button pfikazuje ovladaci dotykového panelu aby kazdé
preruseni kontaktu s dotykovou vrstvou vyhodnotil jako stisknuti pravého tlacitka. Tato funkce - je-
li zapnuta - nevyZaduje tedy spoustét emulaci pravého tlacitka, jak bylo popsano dfive.

Prvni posuvnik uruje vzdalenost, pfi které panel nebude reagovat. Druhy posuvnik ¢asovou prodlevu
pro aktivaci pravého tlacitka

Double Chck Speed

Slower | Faszter
\ | \
Double Click &rea
1
Smaller ‘ | Larger ‘

Double Click ( dvojklik )
Funkce Double Click dovoluji uzivateli nastavit tolerance souvisejici s dvojim kliknutim (dvojklikem).

® <Double Click Speed>

Funkci Double Click Speed nastavuje uzivatel prodlevu mezi dvojklikem. Nastaveni je mozné od

pomalého (slower) po rychlé (faster). Kazdy uzivatel tak mize nastavit idealni prodlevu pro jeho
zpusob prace.

® <Double Click Area>

pomoci této funkce Ize nastavit odchylku, kterou bude jesté operacni systém brat jako jeden bod.
Nastaveni je mozné v rozmezi mala (smaler) - pfi tomto nastaveni je panel hodné citlivy na

jakoukoliv odchylku od pavodniho bodu - az po velka (larger) - pfi tomto nastaveni vyhodnocuje
panel velky prostor jako jeden bod.



B Dotykovy panel

® <Shutdown utility>

Shutdown utility obsahuje pét funkci pro zvySeni uzivatelské privétivosti .
programu. Jsou to: ﬂﬂ E 'ﬁ'@'& PM{ 0502

[Standby] pro vstup do standby modu, ktery Setfi spotfebu energie. titioin Uiy
SETTING [Shutdown]  pro vypnuti pocitace.
[Reboot] pro restartovani pocitace. Standby Shutdown
L [Cancel] pro opusténi Shutdown utility dialogového okna.
Dalsi funkce [Exit] pro vypnuti Shutdown utility. Aot Cameet
Exit
® <Cursor Visibility> N—
Cursor visibility je funkci, ktera umoznuje uzivateli, aby pfikazal Thitka| Ukazatel  Moznosti ukazatele || Kolegko |
opera¢nimu systému skryt kurzor mysi. Pro spusténi této funkce S hL
postupujte nasledovné: & : R
Start / Control Panel / Mouse / Pointers / Scheme, a vyberte ;‘!‘Z”{?mm”"aza'e'em“mm schosliy
. . adnj
TouchKit Hide Cursor nebo BilE prestarove Lkazatele (Sysémove schéma)
Start / Ovladaci panely / Mys / Ukazatele / Schéma, a vyberte bt el
N . erné ukazatele [Systémove schéma)
TouchKit Hide Cursor i Eern? ullzazate:e [meiﬁﬁg[55{:tém9vé}:ehéma]
Stisknéte tlaitko [Apply] / [Pouzij]. Dale stisknéte tlacitko [OK]. Df;g:;;,jjig‘;;g;;wz'gcﬁ;';g‘f** sehéma]
Potvrdite tak provedené zmény a dialogové okno se zavfe. Dirigent (Systémové schéma]
Invertovang ukazatele [nejwtii] (Systémove schén
\nverlovane: ukazatele [Syatﬁgmové §chérqa] )
Chcete-li obnovit viditelnost kurzoru, postupuite stejn& ak bylo il
popsano jen ve slozce scheme/schéma vyberte jinou volbu, nez Fiuce 1 [Systémové schéma)
. . Ruce 2 [Systémove schema]
TouchKit hide cursor. Standardni nastaveni [nej+&tE) [Systémoveé schém

Standardni nastaveni [vellké] [Systémové schémal
Staromadni [Systémove schémal

Touchkit Hide Cursor

Ukazatele £ animaci [Systémove scheéma)
Viichoz! nastawven| [Systémove sché[:r\ﬁn\a]

[AZvEtiené [Systémave schémal r
TUOZTOVRTTIO,

T

-9-
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EDGE COEFFICIENT

Zalozka Edge Coefficient obsahuje funkce, které uzivateli pomohou vyrovnat pfipadné problémy s
linearitou dotykového panelu resp. dotykové vrstvy.
V nékterych pfipadech, kdy je nemozné spravné operovat s dotykovym panelem u krajii obrazu, je

EDGE COEFFICIEN pravé tato zalozka tou pravou pro odstranéni problému.

Touc hKit
General | Setting  Edge Coefficient ] Moritors | About |
Edge
Top 110 %
Smaller [ Larger
A
Bottom 1710 X
Smaller [ Larger
A
Left 170 %
Sraller L Larger
L]
Right 110 %
Smaller [ Larger
M|
Offzetx dxiz 0 Pizel
Smaller I Larger
M|
Offset v Axiz 0 Pizel
Smaller L Larger
M |
Edge Compenzation Switch
o :
Edge Compenzation Enable M0z Deefault 0%
(" Edge Compenzation Dizable
0Ok Starnao | M apovéda

-10 -
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Dotykovy panel

® <Top>

Jestlize se posuvnik nastavi do blizkosti tlaitka <Smaller>, TouchKit zmenS§i horizontalni pozici vrchni
strany dotykové plochy. Jestlize se posuvnik natavi do blizkosti tlaitka <Larger>, TouchKit zvétsi
horizontalni pozici vrchniho okraje dotykové plochy.

® <Bottom>

Jestlize se posuvnik nastavi do blizkosti tlaitka <Smaller>, TouchKit zmensi horizontalni pozici
spodni strany dotykové plochy. Jestlize se posuvnik natavi do blizkosti tlacitka <Larger>, TouchKit
zvétSi horizontalni pozici spodniho okraje dotykové plochy.

® <[ eft>

Jestlize se posuvnik nastavi do blizkosti tlaCitka <Smaller>, TouchKit zmenS§i vertikalni pozici levé
strany dotykové plochy. Jestlize se posuvnik natavi do blizkosti tladitka <Larger>, TouchKit zvétsi
vertikalni pozici levého okraje dotykové plochy.

® <Right>

Jestlize se posuvnik nastavi do blizkosti tlaCitka <Smaller>, TouchKit zmenS§i vertikalni pozici pravé
strany dotykové plochy. Jestlize se posuvnik natavi do blizkosti tlaitka <Larger>, TouchKit zvétsi
vertikalni pozici pravého okraje dotykové plochy.

V nékterych pfipadech miize byt kurzor skryt za prstem, kterym se uzivatel dotyka obrazovky. Jestlize
je tomu tak a uzivatel neni spokojen s vysledkem dotyku, maze vyuzit nasledujici funkce:

® <Offset X Axis>
Jestlize se bude posuvnikem pohybovat smérem k tlaCitku <Smaller>, kurzor se bude pfesunut o 1
pixel v ose X doleva - pfi posunu k <Larger> doprava.

® <Offset Y Axis>
Jestlize se bude posuvnikem pohybovat smérem k tlagitku <Smaller>, kurzor se bude pfesunut o 1
pixel v ose Y nahoru - pfi posunu k <Larger> dold.

® <Edge Compensation Switch>
Uzivatel muze v levém rohu dialogového okna vybrat Edge compensation Enable / Disable. Jedna se
o povoleni i zakazani funkci EDGE COEFFICIENT.

Pouzitim tlacitek <+10%> a <-10%> m0ze uzivatel zvySovat nebo snizovat hodnoty u vSech
posuvnikd najednou.

Jestlize uzivatel stiskne tlaCitko <default>, vrati se vSechna nastaveni v této zalozce do vychoziho
nastaveni.

-11 -
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Dotykovy panel

MONITORS
V zalozce MONITORS jsou dostupné tfi funkce : Multiple Monitors, Split Monitor a One point
Calibration.
Touc hKit
General] Setting] E dge Coefficient  Monitars l.i'-.l:u:uut ]
Installed Controllers
Interface | Type | R ezolution | Paoszition

£ >

I Support Multiple Maonitars Splel

I_

I+ Support One Paint Calibration

Monitors

k. Starno M apovéda

-12 -
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MONITORS

Dotykovy panel

® <Multiple monitors>

Chcete-li konfigurovat spolupraci monitort a dotykovych vrstev, pouZijte funkce popsané nize.
Zaskrtnéte policko <Support Multiple Monitors> - povolite tak vice dotykovych paneld pfipojenych k
pocitaci. Odskrtnuti poli¢ka tuto funkci zakaze a kontroler bude vyhodnocovat pouze signaly z
primarniho dotykového panelu.

V zaSedlé tabulce miize uzivatel vybirat kontroler/panel, ktery bude konfigurovat. Tlagitko <Mapping>
se pouziva pro nalezeni shody mezi dotykovou vrstvou a ovladacem. Po stisknuti tohoto tladitka bude
uzivatel vyzvan, aby se dotkl dotykového panelu, ktery se bude mapovat (ten ktery oznadil v
seznamu).

® <Split monitors>

Tato funkce Ize aktivovat pouze v pfipadé, ze je zaskrtnuté pole povolujici vice monitor( (support
multiple monitors).Funkci aktivujete tak, ze zaskrtnete pole u popisku <support split display>. Funkce
rozdéli dotykové panely, které uZivatel v seznamu oznadil, na jednotlivé jednotky a nastavi pro né
dotykové plochy. Abyste funkci aktivovali, kliknéte na tlacitko <Split Setting>.

V okné se objevi informace o rozliSeni panelu a uzivatel ma moznost manualné nastavit aktivni plochu
dotyku vlozenim hodnot nebo s vyuzitim tlacitek <Upper Half>, <Left Half> nebo <Quarter>.

Defaultni nastaveni aktivni plochy dotyku tak, aby byla shodna s rozliSenim panelu je Left
(leva): 0, Right (prava): 0, Top (horni): 0 a Bottom (spodni): 0.

® <One Point Calibration>

Touchkit utility obsahuje funkci, ktera dovoluje rychlou identifikaci polohy monitoru, ktery jste otocili o
90°. Povolenim této funkce - zaskrtnuti pole u popisku <support one point calibration> - TouchKit
utility vyvola pop-up okno, ve kterém urcite polohu panelu. Jestlize je tato funkce zakazana, musite po
otoeni panelu provést standardni 4bodovou kalibraci.

ABOUT

V této zalozce najdete informace o vyrobci softwaru atd.

-13 -
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MONITORS
ROTATION
SETTINGS

Rotace za pomoci
tzv. HotKeys nebo
s pomoci funkéniho menu
programu

Dotykovy panel

Software TouchKit pro Windows 98/ME/2000/XP dovoluje rotaci dotykové vrstvy v zavislosti na rotaci
samotného obrazu. Uzivatel ma na vybér ze dvou variant.

® Rotace s pomoci ovladacll grafickych karet s chipsetem ATl nebo Nvidia
® Rotace s pomoci specialniho softwaru PIVOT.

Rotace s pomoci ovladacti grafickych karet

@ Poté, co jste aktivovali rotaci panelu, se na obrazovce objevi blikajici bod. Dotknéte se v bodé,
nebo v jeho tésné blizkosti, obrazovky a drzte, dokud bod nepfestane blikat. Jakmile bod prestane
blikat, otoCila se i dotykova plocha stejné jako obraz.

@ Chcete-li otogit obraz o 180°, nejde to provést najednou, ale je potfeba otacet obraz v krocich po
90°.

Rotace s pomoci softwaru PIVOT
S vyuzitim rotacniho softwaru PIVOT se vam k rotaci dotykové plochy nabizeji dvé varianty.

® Rotace za pomoci tzv. HotKeys nebo s pomoci funkéniho menu programu nebo,

® rotace s vyuzitim RotTray ikony, ktera je soucasti TouchKit softwaru a najdete ji v info panelu
operacniho systému.

Rotace za pomoci tzv. HotKeys nebo s pomoci funkéniho menu programu

@ Chcete-li vyuZivat tohoto zplsobu rotace, nainstalujte si do pocitace software PIVOT Pro ve verzi
6.05 nebo vysSi. Pro aktivaci je nutné pocita€ restartovat.

@ V informaénim panelu operaéniho systému se objevi ikona programu PIVOT. MdzZete na ni kliknout
a posléze zacit nastavovat hodnoty rotace: 0-90-180-270°.

® Poté, co jste vybrali hodnotu, o kterou se panel otogil, objevi se na obrazovce blikajici bod. Tohoto
bodu se dotknéte a drzte dokud nepfestane blikat. Jakmile bod blikat pfestane, otocila se i dotykova
vrstva panelu.

@ Chcete-li otocit obraz o 180°, nejde to provést najednou, ale je potfeba otacet obraz v krocich po
90°.
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B Dotykovy panel

Rotace Rotace s vyuzitim RotTray ikony

s vyuzitim @ Chcete-li vyuzivat tohoto zplsobu rotace, nainstalujte si do pocitace software PIVOT Pro ve verzi

RotTray ikony 6.05 nebo vysSi. Pro aktivaci je nutné pocitac restartovat.

@ V informagéni listé systému uvidite ikonu RotTray.

® Kliknéte na ikonu. Kazdé kliknuti pooto&i obraz a dotykovou vrstvu 0 90° po sméru hodinovych
ru€iCek. Nova kalibrace nebo dotyk blikajiciho bodu neni potieba.

@ Tato funkce je dostupna pouze pro verze programu PIVOT Pro 6.05 a vy$si. Chcete-li pouZivat
software nizsi verze, je potfeba provést zménu v registrech. DalSi krok je ukazka, jak zménu
registrii provést v systému Win98.

® Stisknéte Start a poté Run/Spustit. Do guf,::wu';,:f;s"z:brazm TiisemEy e =t
fadku, ktery se na obrazovce objevil A o e 1 L —
vepiste regedit a stisknéte ENTER nebo " o -
stisknéte tlaCitko <OK>. Qe
® V operacnich systémech Windows =
95/98/ME OS, vypada editor registru tak S
jako na obrazku. Vstupte do slozky oy
HKEY_LOCAL_MACHINE\System\Curr = @ o0
entControlSet\Services\VxD\TKIT glue
Kliknéte pravym tlacitkem na o 0 updtz
MaxRotation a vyberte <MODIFY>. 4~
@ V okné, které se objevi vyberte o
. e , %[ usbhub Y
hexadecimalni zobrazeni hodnot a 5 0 ubprint
misto hodnoty “4” (te je v systému 4~
defaultni) napiste “FFFFFFFF”. y o i 5
V nés|eduj ici tabulce jsou hodnoty’ Tento poditadiHKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM|CurrentControlset|Services|iD
které je potfeba nastavit, v riznych editor registru

verzich softwaru PIVOT.

tabulka hodnot
verze programu  dostupné uhly  hodnota v registrech }

PIVOT Pro 6.05  0-90-180-270 4 (defaultné)
PIVOT 5.1 0-90 FFFFFFFF
Ostatni 0-90 2
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UNINSTALLING
TOUCHKIT

Dotykovy panel

Chcete-li balik programu TouchKit odinstalovat, postupujte dle nasledujiciho navodu:

@ Jdéte do Start / Programs / TouchKit / Uninstall a spustte je;j.
@ Na obrazovce se objevi dialogové okno pravodce. Odinstalace je pfipravena.
@ Potvrdte stisknutim tlagitka <OK>. Nechcete-li odinstalaci provést, stisknéte tlacitko <STORNO>.

@ V pFipadé, Ze jste odinstalaci potvrdili, odinstalace balicku TouchKit zagne. Rozhodnete-li se v této
chvili, Ze program odinstalovat nechcete, stisknéte tlacitko <CANCEL>.

® Po skon&eni odinstalaéniho procesu budete vyzvani k restartovani pocitace. Bali¢ek programu
TouchKit se neodinstaluje, dokud nebyl pocitac restartovan. Pro okamzity restart zaskrtnéte v
dialogovém okné pole zacinajici slovem “YES”. Pro pozdéjsi restart zaskrtnéte pole zacinajici
slovem “NO”. Poté stisknéte tlacitko <FINISH>.

Setup

Remove Touch Kit

Remaove Complete

* ez, | want to restart my computer now.
" Mo, | will restart rmy cormputer later.

Remaove any dizks from their drives, and then click Finish to
complete setup.

Firizh |
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B Dotykovy panel

Instalace o pouzivani balicku TouchKit je shodné jako je popsano na predeslych strankach.
Budeme se zabyvat pouze odliSnostmi od popsanych postupl, respektive dopliiky dostupnymi
pro ten ktery operaéni systém.

OSTATNi SYSTEMY

Instalace hardwaru
INSTALACE e
WINDOWS 2000/XP e

®Béhem instalace ovladacl z bali¢ku TouchKit vas WinXP e e
upozorni, Ze ovladace nejsou certifikovany spolecnosti e
Microsoft. V dialogovém okné s timto varovanim e T e
stisknéte tlaCitko <CONTINUE> (<POKRACOVAT>) a Gt A
pokracujte v instalaci.

@Jakmile instalace bali¢ku TouchKit prob&hne, odpojte a T BT
znovu pfipojte USB dotykovy panel. Hardware Wizard
najde USB zafizeni (device). Kliknéte na tlacitko
<NEXT>, Windows automaticky najdou potiebny T =Ll

ovladac a nainstaluji jej. Jakmile je ovladaC S oaln
nainstalovan, stisknéte v dialogovém okné tlacCitko ;3
<FINISH >. Instalace USB zafizeni je hotova.

@Stav kontrolerll mizete ovéfit v Device Manageru.
Je-li vSe v poradku, objevi se obdobna zprava jako
na obrazku.

& fosedile

s Contraller for TouchSoreen
risl Gus corercllers
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OSTATNi SYSTEMY

WINDOWS CE

instalace
Windows CE2.12/ 3.0

Dotykovy panel

TouchKit je software, ktery se sklada z ovladacu, konfiguracni utility a z emulatoru pravého tlacitka.
Software je pfipraven pro pfipojeni pfes RS232 a USB konektory na systémech bézicich s x86 CPU a
operacnim systémem Windows CE.

® Konfiguraéni utilita
V dialogovém okné této utility Ize provadét napf. kalibraci nebo kreslici test.

® Emulator pravého tlacitka
Utilita, ktera emuluje pravé a levé tlacitko mysi. UzZivatel maze snadno pomoci dialogového
okna pfepinat mezi funk&nosti dotykového panelu tak, aby se choval jako pfi stisku pravého
popfipadé levého tlacitka.

V adresafi Windows CE na CD se nachazi pét souboru.
TouchK:it.dll - ovladace; Touch32ex.dll - dynamicka knihovna; TouchTray.exe - emulator pravého
tlacitka; TouchKit.exe - konfiguracéni utilita; TouchKit.reg - informace, které se pridavaji do registrt

Pro instalaci postupujte dle nasledujicich kroku:

@ Uijistéte se, Ze WIinCE obsahuji ovladade pro seriovy port.

@ Sestavujete-li WinCE, muZete urcit do jakého adresare se nakopiruji soubory TouchKit.dlIl,
Touch32ex.dll, TouchTry.exe a Touchkit.exe

Poznamka: TouchTray.exe je soubor, ktery dovoluje emulovat praveé tlagitko mysi. Tento soubor je potfeba spoustét pfi
startu systému a proto jej umistéte do adresare, ktery umoznuje spustit soubor pfi “bootovani”.

® Upravte nebo vioZte hodnoty do registrii podle obsahu souboru TouchKit.reg.

@ Nyni jste sestavili WinCE s ovladadi a utilitami.

® Uzivatel mizZe v tuto chvili nahrat tuto verzi Windows CE do poéitace. PFi kazdém startu systému
se spusti emulator pravého tlacitka a pocita€ bude pfipraven pro plnohodnotné pouzivani
dotykového panelu.
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OSTATNi SYSTEMY

WINDOWS CE

Instalace
Windows CE.NET
(verze 4.0/4.1/4.2)

Dotykovy panel

Pro tuto verzi WinCE jsou k dispozici dva instalaéni balicky.

e muzete pouzit CE.NET bundle calibration utility, nebo
® muZzete pouzit TouchKit configuration utility stejné jako u CE.3.0

Instalace USB ovladac¢u s CE.NET bundle calibration utility:

Seznam souborl: USBPort.dll, Touchp.dll - USB ovladace dotykového panelu;
Calibration.exe - program pro kalibraci (Programator muze urcit cestu k programu
béhem vytvareni systému na platformé CE. Tento program neni vyslovené nutny
pro béh dotykového panelu. Jeho vyuziti je Cisté na vas.)

Poznamky:

e Zvolte UHCI nebo OHCI USB Host Controller do vasi platformy tak, aby byla
sluCitelna se zafizenim. VyzkousSejte USB mys, zda pracuje spravné ve stejném
portu kde bude dotykovy panel.

¢ Zvolte Touch Display[stylus] do vasi platformy. Toto mlUzete nalézt zde:

"Catalog\Core OS\Display based devices\Shell and User Interface\TouchDisplay[Stylus]".

e Zvolte mys do vysi platformy. Toto muZete nalézt zde:
"Catalog\Core OS\Display based devices\Shell and User Interface\Mouse"

it m B sides (8 o o Fonlimm ]

[T —

Jo_ Bl | Dalig - Log s Relr Hial | Pelmbia: |
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OSTATNi SYSTEMY

WINDOWS CE

Instalace
Windows CE.NET
(verze 4.0/4.1/4.2)

Dotykovy panel

1. Oteviete adresar spole¢né s adresafem platformy.
Priklad: "$(_WINCEROOT)\PUBLIC\TouchKit\RelDINCEPC_X86Release" a zkopirujte nasledujici dva soubory do
tohoto adresare.

2. Spustte platform builder a otevfete vas platform workspace.

3. Editujte PROJECT.BIB v okné Parameter View of Platform Builder.

Pfidejte tyto dva fadky v MODULES:
usbport.dil $(_FLATRELEASEDIR)\usbport.dil NK SH
touchp.dll $(_FLATRELEASEDIR)\touchp.dll NK SH

4. Editujte PROJECT.REG v okné Parameter View of Platform Builder.
Tyto fadky pfidejte do registru:

[HKEY_LOCAL_MACHINE\HARDWARE\DEVICEMAP\TOUCH]

"DriverName"="Touchp.dlIl"

"CalibrationData"="102,102 1945,102 1945,1945 102,1945"

"BCLEFT"=dword:64

"BCRIGHT"=dword:64

"BCTOP"=dword:64

"BCBOTTOM"=dword:64

Poté zkopirujte nasledujici do PROJECT.REG.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\USB\LoadClients\14371_1\0_0_0\255_255_255\USB_TOUCH_Driver]
"DLL"="USBPort.dIl"

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\USB\LoadClients\14371_2\0_0_0\255_255_255\USB_TOUCH_Driver]
"DLL"="USBPort.dIl"

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\USB\LoadClients\291_1\0_0_0\255_255_255\USB_TOUCH_Driver]
"DLL"="USBPort.dIl"

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\USB\LoadClients\3823_1\0_0_0\255_255_255\USB_TOUCH_Driver]
"DLL"="USBPort.dll"

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\USB\LoadClients\3823_2\0_0_0\255_255_255\USB_TOUCH_Driver]
"DLL"="USBPort.dIl"

5. Vybudujte Platformu (pouZijte Build Platform, ne Rebuild), poté nahrajete image a rebootujte
systém.

6. AZ budete mit vybudovan image CE.NET a bude nahran do hardwarové platformy, miize uzivatel
pouzivat stylus ke kalibraci. Najde jej v “control paneul”.

7. Chcete-li ponechat kalibra¢ni data i po rebootovani WinCE pfepiste WINCE REGISTRY do FLASHe
nebo do jiného ulozného prostoru v zafizeni.
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OSTATNi SYSTEMY

WINDOWS CE

Instalace
Windows CE.NET
(verze 4.0/4.1/4.2)

Dotykovy panel

Instalace RS232 rozhrani s pomoci CE.NET bundle calibration utility:

Seznam soubor:

Touchp.dll - RS232 ovladacge dotykového panelu; Calibration.exe - program pro kalibraci (Programator
muze urcit cestu k programu béhem vytvareni systému na platformé CE. Tento program neni
vyslovené nutny pro bé&h dotykového panelu. Jeho vyuZiti je Cisté na vas.)

Poznamky:
Zvolte Touch Display[stylus] do paltformy. Najdete zde:
"Catalog\Core OS\Display based devices\Shell and User Interface\TouchDisplay[Stylus]".

Zvolte Mys do platformy. Najdete zde:
"Catalog\Core OS\Display based devices\Shell and User Interface\Mouse”

1. Oteviete adresar spole¢né s adresafem platformy

priklad:"$(_ WINCEROOT)\PUBLIC\TouchKit\RelDiINCEPC_X86Release" a nasledujici soubory zkopirujte do né;.
2. Spustte platform builder a oteviete platform workspace

3. Editujte PROJECT.BIB v Parameter View z Platform Builderu.

VlozZte nasledujici fadek do MODULES:

touchp.dll $(_FLATRELEASEDIR)\touchp.dll NK SH
4. Editujte PROJECT.REG v Parameter View z Platform Builder.

Vlozte nasledujici Fadky do registri:
[HKEY_LOCAL_MACHINE\HARDWARE\DEVICEMAP\TOUCH]
"DriverName"="Touchp.dlIl"
"CalibrationData"="102,102 1945,102 1945,1945 102,1945"
"COMM"="COM1:"
"BCLEFT"=dword:64
"BCRIGHT"=dword:64
"BCTOP"=dword:64
"BCBOTTOM"=dword:64

5. Nastaveni portu COMM je takové, jaky port chcete vyuzivat. UzZivatel maze provést zménu ve
vrchnich registrech.

6. Vybudujte Platformu (pouzijte Build Platform, ne Rebuild), nahrajte image a rebootuijte.

7. Az budete mit vybudovan image CE.NET a bude nahran do hardwarové platformy, mize uzivatel
pouzivat stylus ke kalibraci. Najde jej v “control paneul”.

8. Chcete-li ponechat kalibrac¢ni data i po rebootovani WinCE pfepiste WINCE REGISTRY do FLASHe
nebo do jiného ulozného prostoru v zafizeni.
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OSTATNi SYSTEMY

WINDOWS CE

Konfiguraéni rozhrani
a Emulator pravého tlacitka

Dotykovy panel

Konfiguracni rozhrani a Emulator pravého tlacitka Touch Controller Kit e [
Windows CE2.12 /3.0 / .NET
® S pomoci Win CE bundle calibration utility: /“

Uzivatel mize pouzit stylus k provedeni kalibrace, najde jej v

control panelu.

® S pomoci TouchKit konfiguraéniho rozhrani:

Dvakrat kliknéte na soubor TouchKit.exe a spustte je;. -Functional List
V pop-up okné je k dispozici Sest tlaCitek: [Calibrate 4pt], [Draw _ -
Test], [Clear CalParam], [Calibrate4pt], [Right Button] a [Quit]. Calibrate 4pt]| calibrate 25pt

® <Calibrate 4pt>
Na obrazovce se objevi blikajici body. Dotknéte se postupné Draw Test Right Button
kazdého a palec drzte na ploSe do té doby, nez bo nepfestane
blikat. Po provedeni tohoto kroku se na obrazovce objevi vyzva k Clear CalParam Quit
jesté jednomu dotyku kdekoliv na obrazovce pro potvrzeni
kalibrace.

® <Draw test>

Pro otestovani funkénosti dotykového panelu vyuzijte této funkce, kterou spustite pomoci tlacitka
<Draw Test> . Na obrazovce se objevi okno roz¢lenéné do nékolika ¢tvercu. V tomto okné mulzete
pomoci dotyku obrazovky kreslit. Pomoci tlacitka <Clear> obraz, ktery jste vytvofily, smazete. Pomoci
tlaCitka <Quit> nebo stisknutim pravého tlacitka mysi test opustite. V tomto testu se ovéfuje linearita,
kalibrace a samoziejmé kvalita kresleni Car.

® <Clear CalParam>
Toto tlacitko stisknéte v pfipadé, Ze chcete vymazat data o pfedchozi kalibraci. Nastaveni se vrati do
defaultniho.

® <Calibrate 25pt>
Dokonalejsi kalibrace, pfi jejim provedeni postupujte stejné jako u kalibrace 4pt.

® <Right button>

Emulator pravého tlacitka mysi. Defaultné je nastaveno na zapnuto. Kliknéte na tlacitko [Right Button],
tim se funkce vypne. Emulator se automaticky spousti spole¢né s bootovanim systému. V pravém
rohu obrazu je ikona mysSi. Kliknete-li na ni, na obrazovce se objevi pop-up okno a v ném muzete
pomoci mySi ménit nastaveni na zapnuto/vypnuto.Svétle modra barva ur€uje aktivni tlagitko.

® <Quit>

Pomoci tohoto tla¢itka opustite pop-up okno.
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