VEKOBS

Zakladni informace

Jak pracuje dotykovy panel?

Zaklad touchscreen obrazovek se sklada ze tfi zakladnich komponent: dotykového senzoru,kontroleru a
softwarového ovladace. Touchscreen obrazovky jsou jakymsi vstupnim zafizenim a musi byt proto
kombinovany se zobrazovaci jednotkou a poCitaCem popfipadé s jinym zafizenim, které dokaze vyuzit
dotykovou technologii.

1. Dotykovy senzor

Dotykovy senzor je pruhledny sklenény panel, opatfeny dotykovou vrstvou. Tento panel je umistén pfed
zobrazovaci jednotku tak, Ze dotykova vrstva koresponduje se zobrazovaci plochou LCD panelu.
Dotykovy senzor vysila signal, ktery je pfi dotyku pferuSovan. Zmeéna napéti, zapficinéna dotykem
obrazovky, urCuje polohu kurzoru, respektive udava misto pferuseni signalu.

2. Kontroler

Kontroler je malé hardwarové zafizeni podobné PC karté, které se stara o komunikaci mezi dotykovym
senzorem a pocitaCem. Kontroler ziskava informace z dotykového senzoru a je do srozumitelné feci
pocitace. Samotny kontroler je instalovan uvnitf monitoru. Kontroler také uréuje pfipojeni dotykového
panelu k pocitaci. Kontrolery se mohou pfipojovat k pocitaci pomoci rozhrani Serial/COM (PC) nebo
USB rozhranim (PC a Mac).

3. Softwarovy ovladaé

Softwarovy ovladac je jakymsi rozsifenim operacniho systému v pocitaci, umoznujici spolupraci
pocitaCe s dotykovym displejem. Rika operacnimu systému jak nalozit s daty ziskanymi z kontroleru a
jak tato data spravné vyhodnotit. Softwarovy ovladac je v zasadé emulatorem klasické pocitaCové mysi.
To znamena, ze dotyk obrazovky je roven kliknuti mySi ve stejném misté. Emulace mySi dovoluje praci
na jakémkoliv softwaru a neni potfeba psat specialni programy pro vyuziti dotykovych panelu.
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Na co se dotykové panely pouzivaji?

Dotykové panely jsou jednim z nejjednodu$$ich ovladacich systému pro praci na PC a najdou uplatnéni v mnoha odvétvich. Na nasledujicich fadcich je
vycCet nékolika moznosti nasazeni.

Verejné informacni displeje

Informacni kiosky, touristické displeje, displeje pouzivané pfi vystavach a dalSi displeje vyuzivané ve
vétsi mife lidmi s minimalni nebo zadnou znalosti prace na PC. Uzivatelsky pfivétivé rozhrani je v
mnoha pfipadech efektivnéjsi nez jina, ne tak jednoducha vstupni rozhrani, zejména pro nezkusené
uzivatele. Dotykova technologie ucini z vasi prezentace mnohem Iépe dostupny zdroj informaci,
umoznujici pohyb obsahem jednoduchym dotykanim se obrazovky.

Retail a Restaurant Systemy

Cas jsou penize, v zejména na rychlosti zavislych systémech, jakymi restaurace bezpochyby jsou.
Dotykové panely jsou velice jednoduché na ovladani a zaméstnanci mohou velice rychle zefektivnit svoiji
praci.Vzhledem k jednoduchosti obsluhy dotykového panelu je zau€eni novych pracovnika velmi kratké.
Jelikoz je vstupni zafizeni instalovano pfimo do displeje, usetfi se i misto, které mize byt vyuzito Iépe.
Dotykové panely mohou byt pouZity v pokladnich systémech i v rezervacnich €i usazovacich systémech.

Samoobsluzné systémy

V dnesdni uspéchané dobé je postavani ve frontach zbytecna ztrata ¢asu i penéz. Samoobsluzné
systémy dokazi zvysit komfort pfi nakupu ve vytizenych prodejnach, rychlém obc&erstveni, cestovnich
terminalech i v dalSich odvétvich. Zakaznik muze velice rychle formulovat svlj pozadavek sam a tim
uSetfit spoustu ¢asu nejen sobé, ale i ostatnim zakaznikiim a nervu pfi jednani s ufedniky. PFikladem
vyuziti dotykové technologie v této kategorii mize byt napfiklad nasazeni dotykovych panelt do
leteckych odbavovacich terminalt po celém svété.

Kontrolni a automatizované systémy

Dotykové panely jsou vyuzitelné v primyslovych procesech stejné dobfe jako pfi domacim pouziti. Diky
kompaktnosti systému se uSetfi spousta uzite€ného mista. V primyslovém nasazeni maze dojit i k
zefektivnéni procesu kontroly jednoduchosti ovladani. O vyhodach dotykové technologie se presvedcili
pracovnici mnoha podnikl. Jako pfiklad uvadime zavedeni dotykového systému do vyrobniho procesu
firmy Philip Morris.

Vyuka pocitacové gramotnosti
Vzhledem k jednoduchosti ovladani dotykového displeje je vhodnym nasazenim této technologie v

v

pro posluchace tak pro prednasejici.

Zastupné systémy

Dotykové panely se osvédcily jako alternativni rozhrani pro uzivatele se snizenymi motorickymi
schopnostmi, pro které je klasicka mys Ci klavesnice nevyhovujicim vstupnim prostfedkem.

A mnoho mnoho dalSich
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MECHANICAL CHARACTERISTIC
Aktivace: prstem, rukou v rukavici,
stylus nebo jinak

ELECTRICAL CHARACTERISTIC
linearita: méné nez 1,5%
rozliSeni: az do 4096*4096
aktivacni tlak: méné nez 130gr

OPTICAL CHARACTERISTIC
svételna propustnost: 78% a vice

ENVIRONMENT
operacni teplota: 0°C - 50°C
skladovaci teplota: -20°C - 70°C
operacni vihkost: 20% - 90%,
nekondenzujici
skladova vihkost: 20 - 80%,
nekondensujici
normy: UL, TUV

RESISTANCE
odolnost povrchu: 3H dle normy JIS
K5400
zivotnost: testovano na 1 milion
dotyk( v jednom misté

INTERFACE
USB, RS232

OPERATING SYSTEM
Windows 95/98/2000/XP/NT/CE,
DOS, LINUX, MAC

ZARUKA
2 roky
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4 71lova technologie

Ctyfvodiové dotykové panely se skladaji ze dvou vrstev. Vrchni vrstva,
které se dotykame, je pod napétim a spodni vrstva funguje jako obraz
vrstvy vrchni a jeji funkci je ureni polohy dotyku. ZjednoduSené - prstem
nebo ukazovatkem pfitlaime bod na vrchni vrstvé na vrstvu spodni a
elektronika vyhodnoti polohu dotyku a pfeda informaci pocitaci, ktery
pfesune kurzor resp. vykona néjaky Ukon podle této informace. Hlavni
prednosti Ctyfvodicové technologie je nizka spotreba energie,
vysoka reakcni rychlost a vétsi presnost. Nevyhodou je potom niZsi
odolnost viéi manualnimu poskozeni. Tato technologie nedokaze, oproti
technologii pétivodi¢ové, fungovat po manualnim poniéeni vrchni vrstvy.
Proto je pfeduréena na méné zatézova pracovisté jako jsou domaci
pocitace, prezentacni mistnosti, restaurace a podobné.

5 z1lova technologie

Na vodivé pokovené sklenéné podloZce je pfilepena vrchni polyesterova
deska potazena ochrannym tvrzenym filmem proti poSkrabani. Napéti je
pfivedeno na horni vrstvu. Pfi doteku se tato pfitlaCi a kontaktuje
sklenénou podlozku a el. proud tece do CtyF roh( umérné dle vzdalenosti
bodu doteku od rohu. Kontroler pak vypocéita polohu bodu doteku na
zakladé velikosti jednotlivych proudu. ProtoZe 5dratova technologie
odvozuje oba dotekové soufadnicove systémy X a Y pfimo ze zékladni,
stabilni sklenéné vrstvy, neni ¢innost a pfesnost systému ovlivnéna
porusenim svrchni dotekové vrstvy ( zplsobené intenzivnim pouzivanim
nebo neopatrnosti ).

Mohou byt aktivovany jakymkoliv pfedmétem, prstem (i v rukavici Ci s
dlouhymi nehty ), ukazovatkem atd. Jsou vysoce odolné proti
poskrabani, prizracné a vykazuji dlouhou Zivotnost. Proto se hodi i pro
naro¢né prumyslové aplikace. Nevadi, kdyz je vystaven vodé, olejim
atd. ( dotekovy povrch ), ale voda se nesmi dostat ke kontaktim a
elektrodam. Tato technologie se hodi na vysoce zatézova pracovisté
jako jsou informacéni kiosky a verejné pristupna mista.
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